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ESPACE D' EXPERIMENTATION ET DE JEU LIBRE

“JOUT LE MONDE PEUT ETRE CREATIF, IL NE FAUT QUE DU TEMES €1 DE L' ESPACE POUR CREER. "

(1. NICHOLSON)

Le jeu est 1'un des moyens par
lesquels les enfants acquiérent
des copnaissances, c¢’'est une
source d'apprentissage.

C'est l'une des premiéres langues
de communication et de dialogue
pour un enfant, gqu’'il soit
individuel ou partagé, fait
communiguer 1'individu avec son
environnement et devenir
conscient de soi.

L'espace est constitué de
matériels de gqualité, de filiéres
pédagogiques et pédagogiques de
renom.
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Tout le matériel est fabriqué &
nous, en bois noble et
respectueux de l1'environnement.
Lors du libre passage de
1l'espace a4 explorer, les
enfants ont la possibilité
d'expérimenter le bois et
d'autres matériaux en
insufflant leur imagination
dans des joux symboligques et
sensoriels, dans le but de
stimuler la curiosité et
l'envie de 'expérience ... Hous
voulons éveiller la curiosité
des enfants gui wveulent
comprendre le monde en se
posant des questions.



Tout ce matériel melangé et harmonieusement combiné, se traduit par un
terrain de jeu de qualité idéal pour stimuler, éveiller la curiosité et
divertir les plus petits pendant des heures, naturellement et librement,

sans régles de jeu.

Il stimule des valeurs telles que: partager,; respecter, alder, entre le
rire et les émotions, créer des environnements riches, avec des matériaux
non spécifiques gqui générent des processus de jeu ouverts et de
découverte. Des espaces libres ol les enfants ne seront pas jugés,
expérimentant sans préjugés dans un environnement interactif.

Jouer avec des piéces détachées offre des possibilités infinies et stimule
la créativité, la penséde divergente et la résclution de problémes qui
surviennent dans la pensée créative.
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L'installation peut couvrir une superficie comprise entre 150 et 200 métres
carrés.

Il est congu pour les enfants de 0 & 6 ans mais n'a pas de limite d'age.
Il se compose de plusieurs zones: structures Pikler; jeu sensoriel; jeu

symboligque; constructions, puzzles, bac & sable de céréales, etc.

Il n'a pas de limite de capacité. De plus, plusieurs enfants peuvent
utiliser la méme structure

DIFFERENTS JEUX peuvent &tre déployés en fonction des besoins du site

Malgréd la solidité de ces meubles, comme pour le beois naturel,
1'installation NE PEUT PAS ETRE 50US LA PLUIE.

Il pout étre monté & la fois sur 1 INTERIEUR ot 1'EXTERIEUR. Dans les mois
les plus chauds de 1'annde, nous préférons gqu'il soit dans une zone
ombragée.

Il faut 1 heure pour assembler et 1 heure pour démonter.

£i le sol est PLAIN, c’'est mieux pour tout le monde.

Le CAMION doit pouvoir accéder au site d'installation

Toutes les peintures et huiles utilisées pour protéger les structures sont
également ECOLOGIQUES

Nous aurcons besoin d'espace pour ranger les jouets dans le hangar s'il est
sous contrat pour plus d'une journée

L'installation bénéficie d'une assurance responsabilité civile
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