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JUEGOS TRADI[IDNALES
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“1A CALLE €5 UNESPACIO PUBLICO Y EL JUEGO S UN BIEN CULTURAL PARA TODAS LAS EDADES”

El in&yréa en reactivar la
blisqueda hacia la esencia del
juege como hecho diferencial
humano, asi como la recuperacidén
del espacio plblico que pertenece
al pueblo ¥y las expresiones y

relaciones gue en &6l se crean, son

los impulsores de este proyecto.
La calle s un espacic piblico y
8l juege es un bien cultural para
todas las edades. La combinacidn
de las dos cosas os un bien
sociocultural, que hara que
mejoren las ...

.« .Eelaciones entre humanos
como habitantes de una
sociedad.

Entondemos el juego como una
herramienta gue nos ayuda a
expresarncs a través de su
lenguaje con nuestros mis
cercancs, ¥ a relacionarnos
también intergeneracionalmente.
El juego es sindnimo de recreo,
diversién, alegria, y a la vez
es una herramienta de
intercambio de conocimientos,
de sensaciones, de informacidn,
de emociones, de miradas... |
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El juego tradicional nos transmite el valor de le inmaterial, el juego por
el juego, por el placer de jugar. Provoca la comunicacién directa entre una,
dos, o mids personas independientemente del sexe o edad gque tengan. La
concentracién en el aqui y el ahora, nos hace vivir el presente de forma
intensa. En este momento, nada es mis importante gque hacer punteria, o
resolver el intringulis, o animar al companero. Visto asi es una herramienta
muy beneficiosa a la hora de crear dindmicas de grupe, en cuante a la
superacién personal; ayudindonos a superar todas las barreras gque impiden a
vaeces al ser humano ser libre.

El hecho de jugar en la calle facilita ain mids poder compartir este momento
tan alegre, migice y especial con personas gue guizds no conocemos ¥y no
hubiéramos conocido nunca, rdpidamente ¥ por arte de magia se genera el
didiloge a través de juego.

Para hacer la eleccién de los juegos nos hemos enfocade en el mundo rural,
el mundo del campesino, del pastor, del campo. Hemos intentade respetar al
maximo las medidas y normativa de los juegos elegideos, otros los hemos
versionade pensando gue serian mis divertides, y otros los hemos inventado.
Cada juego va acompaiado de una explicacidén tanto de su historia como de las
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DATOS TECNICOS

La instalacién puede cubrir una superficie de entre 150 y 200 metros
cuadrados.

Estd disenada para todas las edades desde los 4 anos.
No tiene LIMITE DE CAPACIDAD.

Se pueden desplegar DIFERENTES JUEGOS en funcidén de las necesidades del
espacio.

A posar de la solidez de ostos muebles, al igual gue la madera natural, la
instalacién NO PUEDE SER BAJO LA LLUVIA.

So puede montar tanto en EL EXTERIOR como EL INTERIOR!
Se necesita 1 HORA para montar y 1 HORA para desmantelar seleccionados
5i el suelo es LLANO, es mejor para todos.

Es necesario poder entrar con la FURGD en la zona de montaje para carga ¥y
descarga.

Todas las pinturas y aceites utilizades para proteger las - -estructuras
también son ECOLOGICOS

Hecesitaremos un poco de ESPACIO PARA GUARDAR los juguetes a cubierto si se
contrata mas de un dia

La instalacién goza de un segurc de RESPONSABILIDAD CIVIL
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